
 

 
 
 

 
Allegato A 
Contributo economico 

 
PROGETTO DELL’INIZIATIVA 

 
 
1. Titolo Anti Social Social Park 2025  
 
 
2. Data di realizzazione 
 
Inizio 29/07/2025     termine 03/08/2025 
 
 
3.  Luogo di svolgimento 
 
Sede:   Parco Archeologico “Enrico Fiumi”     Indirizzo:   Viale Wunsiedel 
 
Comune:   Volterra     Provincia:   Pisa     CAP:   56048 
 
Nota: nel caso in cui l’iniziativa sia ripetuta più volte, devono essere indicate le date e i 

luoghi di svolgimento relativi a ciascuna edizione, di cui ai punti 2 e 3. 

 
 
4. Descrizione dell’iniziativa  
 

ASSP (Anti Social Social Park) è un'iniziativa culturale e sociale che si propone di 
contrastare l’isolamento giovanile e promuovere nuove forme di cittadinanza attiva 
attraverso la rigenerazione partecipata degli spazi pubblici. Il progetto si articola in un 
percorso annuale di accompagnamento rivolto a giovani under 30 e realtà del terzo settore, 
che culmina in un grande evento finale inclusivo. 
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L’iniziativa si svolge in più fasi: ascolto del territorio, progettazione partecipata, 
formazione, produzione culturale e restituzione pubblica. I giovani coinvolti sono 
protagonisti attivi nella co-creazione dei contenuti e nella gestione delle attività, 
promuovendo un approccio orizzontale e intergenerazionale. 

ASSP ha già ottenuto un primo riconoscimento dal Consiglio d’Europa e intende ora 
rafforzare il proprio impatto in Toscana, ampliando le collaborazioni e coinvolgendo 
nuove comunità locali. 

 
 
5 Finalità  
 

L'iniziativa persegue finalità educative, culturali e sociali. Intende: 

●​ Promuovere la partecipazione giovanile alla vita civica e culturale;​
 

●​ Contrastare la solitudine e la marginalizzazione sociale dei giovani;​
 

●​ Valorizzare il ruolo del terzo settore come attivatore di processi comunitari;​
 

●​ Riscoprire gli spazi pubblici come luoghi di incontro, dialogo e creatività.​
 

 
 
 
6. Modalità realizzative  
 

Il progetto si articola in cinque fasi: 

1.​ Ascolto e coinvolgimento: mappatura delle realtà locali e incontri esplorativi per 
attivare reti territoriali;​
 

2.​ Formazione: laboratori e incontri con esperti per fornire strumenti pratici e teorici 
su progettazione, comunicazione e cultura civica;​
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3.​ Progettazione partecipata: co-creazione dell’evento finale da parte dei giovani 
coinvolti;​
 

4.​ Produzione: realizzazione dell’evento in uno spazio pubblico con attività artistiche, 
musicali e laboratoriali;​
 

5.​ Restituzione e disseminazione: documentazione dei risultati e avvio di una 
riflessione collettiva sulle prospettive future del progetto.​
 

L’iniziativa sarà coordinata da una rete di partner locali, con il supporto 
tecnico-organizzativo dell’ente proponente e il coinvolgimento diretto dei giovani 
partecipanti. 

 
 
7. Pubblico di riferimento  
 

Il progetto si rivolge in primo luogo a giovani tra i 16 e i 30 anni, con particolare attenzione 
a chi si trova in situazioni di fragilità sociale, educativa o economica. 

Sono inoltre destinatari dell’iniziativa le associazioni del territorio, le scuole, i gruppi 
informali e l’intera comunità locale, chiamata a partecipare attivamente al processo di 
costruzione dell’evento. 

ASSP si propone come spazio di interazione tra generazioni e tra soggetti diversi, in una 
logica di comunità educante e partecipazione collettiva. 

 
 
8. Ambito territoriale di riferimento dell’iniziativa:  

comunale [X] provinciale [X] regionale [X]  

 
9. Attività di comunicazione dell’iniziativa 
 
Indicare i canali informativi attraverso i quali sono realizzate le attività di comunicazione: 

[X] prodotti editoriali cartacei (inviti, depliant, manifesti)    
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[X] prodotti editoriali informatici (pagina web, newsletter, social network)  

[__] eventi di lancio: 

[__] conferenza stampa: (indicare data e luogo) 

​ [__] inaugurazione (indicare data e luogo)  

 
10. Altre informazioni che il richiedente ritiene utile fornire 
 

ASSP è un progetto nato a Volterra da un gruppo di giovani under 30 attivi nel mondo 
dell’associazionismo, già sostenuto dal Consiglio d’Europa che ne ha riconosciuto 
l’impatto sociale, la dimensione partecipativa e l’originalità. 

Il progetto si fonda su una rete di realtà associative locali e regionali che collaborano per 
generare un modello replicabile di rigenerazione culturale dal basso, con l’obiettivo di 
costruire spazi pubblici più accessibili, creativi e inclusivi. 

L’iniziativa rappresenta inoltre un’opportunità concreta di crescita personale e 
professionale per i giovani coinvolti, che sono pienamente responsabilizzati nella gestione 
delle attività, sperimentando pratiche di leadership condivisa, cittadinanza attiva e 
progettazione culturale. 

L’eventuale contributo concesso dalla Regione Toscana permetterebbe di consolidare il 
progetto sul territorio regionale, favorendone la continuità e la sostenibilità nel tempo, e 
rafforzando il ruolo delle nuove generazioni nella vita civica e culturale della comunità. 
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11. Dati economici dell’iniziativa: 

1. Costo complessivo dell’iniziativa euro 30.000 

2. Entità del contributo richiesto euro 5.000 

I dati economici presentati sono stati stimati con approssimazione funzionale alla chiarezza 

espositiva e alla sintesi. Tuttavia, riflettono una previsione realistica e attendibile basata 

sull’esperienza pregressa dell’associazione e su preventivi orientativi già acquisiti. 

 
PIANO PREVISIONALE DI SPESA 

 
 

Risorse economiche disponibili    
 

 
Importo  

1.​ risorse economiche stanziate dal richiedente   8.000 
2.​ contributo economico richiesto al Consiglio regionale  5.000 
3.​ Altri contributi economici ricevuti da soggetti pubblici  2.500 
4.​ Altri contributi economici ricevuti da privati   3.000 

  
Totale 18.500 

 
Tipologie delle voci di spesa 

 

 

1.​ Acquisto di beni strumentali non durevoli    2.000 
2.​ Canone di locazione per l’utilizzo di locali, impianti o strutture (se 

diversi dalla propria sede) 
1.000 

3.​ Allestimento dei locali, impianti e strutture, scenografie, montaggio 
e smontaggio  

7.000 

4.​ Pubblicità (inserzioni, manifesti, stampe, video)  2.000 
5.​ Servizi editoriali e tipografici per la stampa di volumi  
6.​ Premi e riconoscimenti   11.000 
7.​ Compensi per relatori, artisti, la cui prestazione fa parte del 

programma approvato, e le relative spese di viaggio, di vitto ed 
alloggio   

2.000 

8.​ Altre spese (Assicurazioni, permessi SIAE, autorizzazione SCIA, noleggi) 3.000 
Totale 30.000 

 
Volterra, lì, 18/06/2025​ ​ ​ ​   
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